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MINIATUR – GOLF
PRAVIDLA HRY

1. Míč musí být dopraven ze základního bodu do cílové jamky každé dráhy nejmenším počtem úderů. Za každý úder se počítá bod.

2. Nedosáhne-li míč při prvním úderu jamku, hraje dále z místa, kde se míč zastavil.

3. Uvázne-li míč na obrubě nebo na některé z překážek dráhy tak, že je další hra znemožněna, smí být přemístěn v pravém úhlu o 20 cm.
4. Vyskočí-li míč z dráhy:

a) před z některou z překážek, pokračuje se ve hře ze základního bodu
b) za některou z překážek, pokračuje se ve hře z onoho místa, kde míč opustil dráhu.

          V každém případě se počítá jeden trestní bod.

5. [image: image2.jpg]


Vráti-li se míč odrazem za základní bod, hraje se dále ze základního bodu.

6. Nedosáhne-li hráč se sedmi údery cílové jamky – obdrží 8 bodů. Ve hře se pak pokračuje na další dráze.

7. Při hře je nutno postupovat dle číselného označení hracích drah.

      Vstup na hrací dráhu není povolen !

      Hole a míče se vydávají pouze pro vlastní použití při hře a musí být 
      po skončení vráceny správci hřiště.

      Každý hráč ručí za ztrátu a poškození sportovního náčiní.

